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Аннотация. В статье рассматриваются роль и возможности IT-технологий в создании музеев 
нового поколения, основные типы сетевых музеев и принципы организации тематической 
структуры виртуального музея археологии. Отдельное внимание автор уделяет вопросам, 
касающимся различных опций в структуре виртуального музея. 
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